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Virtual reality fire training for Oculus Rift.




Formation-Facile.frp

ACCUEIL TUTORIELS BLOG

\ - S -
Tuto Unity 30 version S et C2 Tuto Unreal engine & blueprint Wordpress & Woocommerce

Formation-facile.fr, my main e-learning platform.



http://formation-facile.fr/

=» GOLF

A game | made with Unity3D, Blender, C#, Photoshop.



DEVELOPPER
DES APPLIS INNOVANTES
AVEC UNITY®

. Réalité virtuelle
|l. Réalité augmentée

La réalité virtuelle et la réalité augmentée n'ont jamais été aussi populaires. Si
un grand nombre d'équipements restent encore réservés a une minorité du fait
de leur prix, il n'en est pas moins déja possible de créer @ moindre coit des
applis bluffantes et d'en tirer parti dans le cadre de son activité profession-
nelle : visites virtuelles, catalogues 3D, applis de simulation, etc. Ou encore
pour créer des jeux originaux qui mélent réalité et imaginaire...

Ce livre vous explique de maniére trés concréte comment foncfionnent ces
technologies et vous foumnit tous les éléments nécessaires pour que vous
puissiez concevoir vos propres projets a l'aide de Unity. Vous y aborderez les
différentes notions au travers d'exemples fils conducteurs, relevant aussi bien
du domaine professionnel que du jeu vidéo.

Il part du principe que vous connaissez les manipulations de base de Unity et

que vous avez déja écrit quelques scripts en C#. Les exemples en réalité
virtuelle peuvent étre testés a l'aide d'un simple Google Cardboard.

Développeur de jeux vidéo certifié Unity, Anthony Cardinale est responsable
Innovation & rédlité virtuelle chez Sogeti High Tech, ol il développe des
applications & destination des casques de réalité virtuelle et des dispositifs
haptiques comme les gants de réalité virtuelle.

Catégorie : Développement d"applicafions 3D et jeux vidéo
Niveau : Intermédiaire

l. REALITE VIRTUELLE

Anthony Cardinale

Il. REALITE AUGMENTEE
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UNITY3DOEV

My e-learning platform specialised in Unity3D and C#. (http://www.unity3d-dev.com/)



http://www.unity3d-dev.com/
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Le respect de 'environnement dans notre entreprise

MacBook Pro

Mobile & desktop app for Transdev.
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Some pages of a book | wrote. (htt


https://www.d-booker.fr/gamekit/584-creer-un-jeu-video-sans-coder-avec-unity.html

SAMSUNG

SAMSUNG

Mobile & desktop app for Veolia.
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Destinations

Alia itidemque Syria cognita inde
planitiem et civitas auspiciis

| Antiochia.Alia itidemque Syria
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« L’appartement Air France » is a 360° Experience to discover Air France services and destinations. The app works on virtual reality headsets and web browsers.



This VR cockpit is a virtual place to help Air France pilots to learn emergency procedures.
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« Ebenezer » is the first website | made for Comback web agency.
http://www.ebenezercenterorphanage.com



http://www.ebenezercenterorphanage.com/
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« Manége en sucre » is the online shop of Marine Lloris. | developed this website using Prestashop and custom plugins.

https://www.manege-en-sucre.com



https://www.manege-en-sucre.com/
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Unreal engine

Découvrez toutes nos formations sur YouTube

© Partits YouTube
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Tutoriel Unreal Engine 4 et programmation visuelle avec Blueprint
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More projects & informations on my websites (anthony-cardinale.fr | formation-facile.fr)


http://anthony-cardinale.fr/
http://formation-facile.fr/

